
 创 课，让创客教育走进课堂
                                    

——淮安市实验小学的创客教育校本化实施案例



机器人校本特色——
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创客

生命力

STEAM

学科是本

一场有关生命力的讨论——

造物、创新精神 科学 技术 工程 人文 数学

创客空间、课时、专业师资…… 语文、数学、英语……



      孙建锋老师认为创课的核心是将一种新的教学想法转化为

教学现实；创课是一项“综合创新工程”，包括创想法、创教

材、创设计、创教学、创反思以及创发表，合称“六创”。他

提出的“创课”实际上是个行为动词，即创造一切与课程教学

相关的要素。

       管雪枫老师结合常州中小学的创客教育实践，提出了“创

课”教学法，根据情景或问题提出创新项目，设计完成项目的

路径，通过学习、实践完成项目，组织分享和完善。

创客课堂

创客课程

        杨现民老师的《建设创客课程：‘创课’的内涵、特征及

设计框架》一文对“创课”进行了较为系统的解读和分析。他

认为创课的定位应该是“课程”，是一种有别于传统学科课程

的新型课程。
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创课——核心概念

种种子

跨学科

提素养

种创新的种子，将创新的种子撒向每一门学科

融合STEM，提升知识的综合应用能力

紧扣学科核心素养，丰富学科评价内容



主线一：以信息技术+的课程实施，推进创客教育
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成效——校长、教师、学生
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主线二：以学科+的课程实施，融合STEAM教育
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成效——竞赛、宣传、活动与课题
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STEAM教育落地在新城
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谢 谢！


