
《自动驾驶——WEDO2.0 编程入门》教学设计 

基本信息： 

学科 信息技术 教具名称 乐高教具 WeDo2.0 45300套装 

适用年级 5年级 对应教材 自行设计 学习安排 
课内 1 课时（编程） 

课外 2 课时（搭建） 

设计者 

姓名 

 

李云鹏 

 

联系电话 

及QQ 

138881814748 

171228432@qq.com 

所在学

校 

 

云南省昆明市盘

龙区盘龙小学 

单元概述 

《自动驾驶——WEDO2.0编程入门》运用了乐高 WeDo2.045300 套装。本课

教学是在学生搭建好小车后，初步学会运用相关图标进行简单编程实现小车的

运行（前进、后退、停止）；认识距离传感器，运用距离传感器灵活编程实现

遇到障碍物时能够停止或后退，避免与障碍物发生碰撞；进一步根据距离传感

器的作用创造性编程实现小车跟车走。 

课程标准 

 

依据基础教育信息技术课程标准（2012版），第二模块：课程内容架构中“

算法与程序设计”建议：小学阶段以体验为主，强调借助积木式编程工具，通过

对对象、模块、控制、执行等概念及作用的直观操作体验，感受编程思想。 

 

教学目标 

 

1. 初步学会简单编程，实现小车的运行（前进、后退、停止） 

2. 认识距离传感器，运用距离传感器的作用灵活编程 

3. 在编程学习过程中，培养学生逻辑思维的完整性、灵活性和创造性 

 

教学重点  

 

 

初步学会简单编程，实现小车的运行（前进、后退、停止） 

 

 

教学难点  

 

在编程学习过程中，认识到人类语言和编程语言的转换 

板书设计 

我的小车我做主 

        任务一：说走就走（让小车跑起来：前进、后退、停止） 

        任务二：说停就停（避让障碍物） 

        任务三：进退自如（避让障碍物并后退） 

拓   展：安全出行（自动跟车的小车） 

教学过程如下…… 

 

 

 

教学过程： 



教学环节 教师活动 学生活动 设计意图 

联系 

（Connect） 

课件导入，播放无人驾驶车辆在高速

路上行驶的视频。再结合日常生活中经常

堵车的现象，引发学生学习兴趣。 

 

揭示课题：自动驾驶 

 

观看视频，集中注

意力，结合日常现象激

发学生学习兴趣 

创设结合生活实际

的高科技时代的生活情

境，调动学生的积极性

，使学生在情景中主动

、积极地接受学习任务 

建构 

（Construct） 

 

反思 

（Contemplate） 

一、新课引入： 

1、请同学说一说、写一写，你打算如

何命令小车前进。 

 

2、教师带领学生进入 WeDo2.0程序； 

并通过拖动的方式可以进行图标的移动和

组合。 

 

二、分层次进行课堂教学： 

第一个任务：说走就走——让小车跑起

来 

出示范例程序，提出任务：动手操作，

让自己的小车跑起来。（前进、停止、后

退） 

 

要求：请同学认真看教师给出的自动

行驶程序，仿照范例程序动手设计，让自

己的小车动起来。 

 

操作成功后思考：开课自己写的小车前

进命令和程序模块中的命令相同吗？如果

相同他们是如何对应的？如果不同，如何

改进？ 

教师介绍相关的功能模块图标名称、

作用（教师教会学生应用程序中的帮助功

能，便于学生今后的自学） 

 

用语言描述对小车

的命令 

 

动手操作进入程序

编辑界面，尝试拖动图

标实现功能模块的摆

放。 

 

 

 

 

明确任务，认真看

老师给出的范例，运行

教师提供的范例程序，

让小车动起来。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

观察人类语言和机

器语言的异同 

 

 

认识各个功能模块

图标的名称及作用，通

过帮助功能的应用进一

步熟悉功能模块图标。 

 

 

 

 

 

 

培养学生的语言表

达能力和逻辑能力 

 

让学生熟悉如何进

入相应程序，并会简单

操作便于课堂教学任务

的完成。 

 

 

 

学生第一次接触编

程，教师明确提出让他

们临摹程序，操作成功

性强，让每个学生都体

验到编程的成就感。 

（让学生体验编程） 

 

 

 

 

 

 

 

 

培养学生编程过程

中的意识：人类语言和

机器语言要相互转换。 

 

认识相应模块图标

的作用，为编程学习做

好铺垫，培养学生的自

学能力。 

 

 

 

 

 



 

试一试： 

1、动手尝试改变电机的旋转方向，

观察小车发生的变化； 

2、改变电机电源的功率大小，观察

小车的变化； 

3、改变电机持续时间的大小，观察

小车的变化 

 

第二个任务：说停就停——避让障碍物 

课件出示无人驾驶车辆遇到障碍物停

车的视频，引入距离传感器。 

教师向学生介绍距离传感器的作用： 

距离传感器可以探测到前方有障碍物

，从而命令小车停下。 

教师引导学生讨论，在程序中什么地

方添加距离传感器的命令比较合适。 

提出任务要求：改编刚才的程序，

让你的小车遇到障碍物就停下 

教师可提供范例程序给学生启发

 

 

第三个任务： 

进退自如——避让障碍物并后退 

课件出示遇到障碍物倒车的视频 

引导学生讨论：如何实现让小车遇到

障碍物就停下，然后倒车。 

提出任务要求：改编刚才的程序，

让你的小车遇到障碍物停下，然后倒车 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

动手改编程序，

通过参数的改变，观察

小车的变化 

 

 

 

 

观看视频 

 

认识距离传感器 

 

思考程序中什么位

置添加距离传感器的设

置 

 

明确任务，借助教师

提供的编程范例，动手

尝试完成任务 

 

    

先完成的同学可帮助其

他同学 

 

 

 

 

 

 

 

 

1、观看视频并思

考，日常生活中遇到类

似的情况是如何处理的 

 

2、明确任务 

 

 

 

 

 

 

 

 

通过程序中参数设

置的改变，让学生感受

到编程的乐趣，激发学

习的兴趣。 

（让学生学会编程） 

 

 

 

 

通过日常生活中遇

到的实际情况设置第二

个任务，可以让学生结

合日常生活实际找出解

决方案，在完成任务过

程中培养了学生分析问

题、解决问题的能力 

 

 

 

学生根据日常生活

经验、借助教师的编程

范例，结合小组讨论结

果，动手改编了程序，

体会到编程的神奇，进

一步激发了学生的探究

欲望 

（让学生学会灵活编程

） 

 

 

 

此任务是在第二个

任务完成的基础上提出

的高一级任务，关注到

了思维活跃的学生群体

，通过任务的完成提升



教师提供范例给学生参考

 
 

三、课堂小结 

 

这节课我们提前进入了一个全自动化

的时代，通过编程实现了我们对小车的要

求。编程的学习也经历了一个模仿到灵活

应用的过程，请同学谈谈这节课的收获。 

 

 

3、前两个任务完

成的同学可重新分组讨

论，参考教师提供的范

例动手完成任务 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

学生谈谈本节课的收获 

了他们灵活解决问题的

能力 

（进一步培养了学生灵

活编程的能力） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

教会学生学会倾听

别人的发言，培养学生

反思小结的习惯 

拓展 

(Continue) 

说一说： 

1、在驾驶汽车的过程中如果遇到斑

马线该怎么做？ 

 

 

2、根据距离传感器的作用，你能将

他用于解决生活中的哪些问题？ 

 

 

试一试：安全出行（自动跟车的小车）     

现实生活中经常出现堵车的情况，请同

学自由组合，调试出一台可以自动跟车行

驶的小车。 

 

 

    

说一说礼让斑马线；设

计小汽车让行后继续前

进 

  

 

 

 

学生根据各自的生活经

验进行交流 

 

 

 

 

 

 

学有余力的同学自

由组合，分组完成任务

并进行小组竞赛 

渗透情感态度价值

观的教育；进一步提升

学生的思维能力，设计

出多种礼让后的解决方

案 

 

培养学生的语言表

达能力；日常生活中的

观察能力、质疑能力，

找出日常生活中存在的

问题，积极思考如何运

用所学知识解决这些问

题 

 

培养了学生的合作

精神，加强了学生的团

队意识。（通过学生对

日常生活中问题的发现

及解决，培养学生创造

性使用知识） 

 


