
第1课时（基础篇）

活动内容：点亮一盏灯

活动目标：初步了解器材的连接方法，初步学会Arduino的操作方法。

活动准备：Arduino控制器、杜邦线、LED灯、USB线等。

活动过程：

一、新知探究

硬件知识

介绍Arduino控制器、杜邦线、USB线的作用。

复习输入设备和输出设备有哪些

输入设备：键盘、鼠标……

输出设备：显示器、打印机……

LED灯也是输出设备，一般情况下LED灯只有开和关两种状态，所以LED灯接在数

字端口。

杜邦线的连接方式：分辨颜色，连接时注意针脚。

软件知识

双击“Arduino”，工具—— ，选择对应的端口

执行模块——输出设备

传感器——输入设备

二、点亮一盏灯

连接硬件，打开软件

三、巩固练习

学生实现“点亮一盏灯”的效果，教师巡视指导。

四、课堂小结



第2课时（基础篇）

活动内容：灯闪烁

活动目标：掌握利用多种方法来控制灯的闪烁。

活动准备：Arduino控制器、杜邦线、LED灯、USB线等。

活动过程：

一、导入新课

上节课我们学会了点亮一盏灯，今天我们来学习灯闪烁，灯闪烁包括灯的开和关，

在开和关之间完成闪烁。

二、讲授新课

1、连接硬件

2、打开软件

上节课我们学会了灯的开，怎样实现灯的关呢？

学生思考并回答。

状态由“ON”改为“OFF”。

3、怎样实现闪烁？

只有“开”和“关”，我们并不会看到闪烁效果，介绍“视觉暂留现象”，所以

在“开”和“关”之间要加上一些延时。

三、巩固练习

学生完成“单灯闪烁”效果，教师巡视辅导。

四、拓展延伸



如何实现“双灯闪烁”效果？

五、课堂小结



第3课时（基础篇）

活动内容：交通灯

活动目标：理解程序的流程，并利用以前学过的知识来实现相应的效果。

活动准备：Arduino控制器、杜邦线、LED灯、USB线等。

活动过程：

一、导入新课

上一节课我们学习了灯闪烁，今天我们来学习试着完成“交通灯”效果。

二、讲授新课

我们知道“交通灯”是由红、绿、黄三种颜色的灯组成。无论在哪个时间段，只

有一种颜色的灯亮着，红灯亮的时候，绿灯和黄灯都是关的，以此类推，黄灯亮

的时候，红灯和绿灯都是……

思路理清之后，我们就可以试着编程。

三、巩固练习

学生完成“交通灯”效果，教师巡视辅导。

四、课堂总结



第4课时（应用篇）

活动内容：按钮台灯

活动目标：完成按钮台灯的程序调试，并能创意地装饰。

活动准备：Arduino控制器、杜邦线、LED灯、按钮、USB线等。

活动过程：

一、情境导入

小科，你怎么看起

来无精打采的？

我一不小心把台灯弄

坏了，新台灯还没到

货。这样晚上就不能学

习了。

这个简单，我们可以一起

动手来做一个台灯。这样

你就可以在晚上继续学

习了。



二、新课讲授

要完成按钮台灯的制作，我们要用的器材主要有哪些？

学生思考并回答

按钮和LED灯。

按钮是输入设备，所以我们在传感器模块中找到按钮模块。

认识按钮模块

通过“串口打印”来认识按钮的值，有按下和弹起两种状态，两种状态对应的值

分别是“1”还是“0”？

学会用按钮来控制灯，需要用到分支结构“如果，否则”。

理清思路之后，完成程序的编写。

三、巩固练习

学生完成“按钮台灯”效果，教师巡视辅导。

四、课堂总结

五、课后作业

按钮台灯效果实现后，利用手工制作做适当的装饰。



小睿，这天气好热啊，
都静不下来看书了？

是的呢，小科，我们

去开空调吧。咦，教室里
面的空调怎么坏了啊？

没事，我们来用套件
做一个可以换挡的风扇。

第5课时（应用篇）

活动内容：换挡风扇

活动目标：完成换挡风扇的程序调试，并能创意地装饰。

活动准备：Arduino控制器、杜邦线、电位器、直流电机、USB线等。

活动过程：

一、情境导入



二、新课讲授

要完成换挡风扇的制作，我们要用的器材主要有哪些？

学生思考并回答

电位器和直流电机。

电位器是输入设备，所以我们在传感器模块中找到电位器模块。

认识电位器模块 通过“串口打印”来认识电位器的值。（0-1023）直流电机的

转速范围是0-255。因为数值比较多，所以我们要用到模拟引脚，直流电机因数

值比较多，也选择比较特殊的引脚（3，5，6，9，10，11）

因范围不是一一对应，所以要用“映射范围”。

三、巩固练习

学生完成“按钮台灯”效果，教师巡视辅导。

四、课堂总结

五、课后作业

按钮台灯效果实现后，利用手工制作做适当的装饰。



第6课时（应用篇）

活动内容：报晓的公鸡

活动目标：完成报晓的公鸡的程序调试，并能创意地装饰。

活动准备：Arduino控制器、杜邦线、光敏传感器、蜂鸣器、USB线等。

活动过程：

一、情境导入

小科，你为什么一直

盯着你的闹钟啊？

我假期在农村发现，公鸡在天

微亮时就会叫人起床。我也想

要一个像公鸡一样能感受光线

叫人起床的闹钟。

听起来好复杂，这要

怎么做呢？

这个闹钟并不复杂哦，套件中正

好有个光敏的模块可以感受光线

的强弱。我们利用它就可以做出

公鸡一样的台灯.



二、新课讲授

要完成报晓的公鸡制作，我们要用的器材主要有哪些？

学生思考并回答

光敏传感器和蜂鸣器

光敏传感器是输入设备，所以我们在传感器模块中找到光敏传感器模块。

认识光敏传感器模块 通过“串口打印”来认识光敏传感器的值。（0-1023），

蜂鸣器用“开”和“关”来表示。

当公鸡觉察到天亮时，也就是光线大于一定数值时，公鸡报晓（用蜂鸣器来模拟）。

当……时，用分支结构。

三、巩固练习

学生完成“报晓的公鸡”效果，教师巡视辅导。

四、课堂总结

五、课后作业

报晓的公鸡效果实现后，利用手工制作做适当的装饰。



第7课时（应用篇）

活动内容：温控风扇

活动目标：完成温控风扇的程序调试，并能创意地装饰。

活动准备：Arduino 控制器、杜邦线、温度传感器、直流电机、USB 线等。

活动过程：

一、情境导入

最近天气好热呀，每天中午

我都要给我的小鸡打开电风扇降
降温。

那 你 每 天 都 要 特 地 去给 小
鸡开关电风扇会不会很不方便
啊？

是啊，上次我不在家，小

鸡都快中暑了。要是风扇能在热的时

候自己开，凉快了自己关掉就好了。

在我们的套件中就有一个温度

传感器模块能够满足你的要求哦。
赶快动手试试看吧。



二、新课讲授

要完成温控风扇制作，我们要用的器材主要有哪些？

学生思考并回答

温度传感器、直流电机

温度传感器是输入设备，所以我们在传感器模块中找到温度传感器模块。

认识光敏传感器模块 通过“串口打印”来认识光敏传感器的值。

当温度大于一定数值时，启动风扇。当……时，用分支结构。

三、巩固练习

学生完成“温控风扇”效果，教师巡视辅导。

四、课堂总结

五、课后作业

温控风扇效果实现后，利用手工制作做适当的装饰。



唉。我妈妈刚刚洗的衣服又被

淋湿了。最近时阴时晴的天气真讨
厌。

是啊，我妈妈有时候也

没在意到下雨。最好能做一
个一下雨就能提醒的机器。

套件中有一个可以检测水分

的模块，我们可以利用它，做一个
雨刚落下，就报警的机器哦。

第8课时（应用篇）

活动内容：下雨警报器

活动目标：完成下雨警报器的程序调试，并能创意地装饰。

活动准备：Arduino控制器、杜邦线、水分传感器、蜂鸣器、USB线等。

活动过程：

一、情境导入



二、新课讲授

要完成下雨警报器制作，我们要用的器材主要有哪些？

学生思考并回答

水分传感器、蜂鸣器

水分传感器是输入设备，认识水分传感器模块。通过“串口打印”来认识水分传

感器的值。（0，1）

当有水分时，蜂鸣器报警。当……时，用分支结构。

三、巩固练习

学生完成“下雨警报器”效果，教师巡视辅导。

四、课堂总结

五、课后作业

下雨警报器效果实现后，利用手工制作做适当的装饰。



第9课时（应用篇）

活动内容：感应发光小屋

活动目标：完成感应发光小屋的程序调试，并能创意地装饰。

活动准备：Arduino控制器、杜邦线、人体红外运动传感器、LED灯、USB线等。

活动过程：

一、情境导入

小睿，我昨天刚刚看了个爱斯

基摩人的纪录片。你知道吗？

他们的房子都是用冰的哦。

真的啊，好神奇啊。

真想去看看，住一次

冰屋体验下。



二、新课讲授

要完成感应发光小屋制作，我们要用的器材主要有哪些？

学生思考并回答

人体红外运动传感器、LED灯

人体红外运动传感器是输入设备，认识人体红外运动传感器模块。通过“串口打

印”来认识人体红外运动传感器的值。

当有人经过时，灯亮。当……时，用分支结构。

三、巩固练习

学生完成“感应发光小屋”效果，教师巡视辅导。

四、课堂总结

五、课后作业

感应发光小屋效果实现后，利用手工制作做适当的装饰。



唉。我昨天晚上看新闻，又有
一户人家起火，把房子都烧掉了。

是啊，最近天气特别干燥，

一不小心就容易起火。我们来
做一个火灾报警器吧。

套件中有一个可以检测火焰的
模块，我们可以利用它，做一个刚刚
起火，就报警的机器哦。

第10课时（应用篇）

活动内容：智能防火小屋

活动目标：完成智能防火小屋的程序调试，并能创意地装饰。

活动准备：Arduino控制器、杜邦线、火焰传感器、蜂鸣器、USB线等。

活动过程：

一、情境导入



二、新课讲授

要完成智能防火小屋制作，我们要用的器材主要有哪些？

学生思考并回答

火焰传感器、蜂鸣器

火焰传感器是输入设备。当有火时，报警。

当……时，用分支结构。

三、巩固练习

学生完成“智能防火小屋”效果，教师巡视辅导。

四、课堂总结

五、课后作业

智能防火小屋效果实现后，利用手工制作做适当的装饰。



第11课时（应用篇）

活动内容：声光互动灯

活动目标：完成声光互动灯的程序调试，并能创意地装饰。

活动准备：Arduino控制器、杜邦线、声音传感器、LED灯

USB线等。

活动过程：

一、情境导入

小睿，我妈妈要过生日了， 我

该送个什么礼物给她呢？

送个蛋糕吧，又

好看又好吃。你妈妈

一定会喜欢的。

蛋糕虽然很好，但每次都

有，一点都不特别。我想

送个特别一点的。

亲手做的礼物是最特别

的，你可以自己动手做一

个有着特殊功能，与众不

同的“蛋糕”。



二、新课讲授

要完成声光互动灯制作，我们要用的器材主要有哪些？

学生思考并回答

声音传感器、LED灯

人体红外运动传感器是输入设备，认识人体红外运动传感器模块。通过“串口打

印”来认识人体红外运动传感器的值。

当有人经过时，灯亮。当……时，用分支结构。

三、巩固练习

学生完成“声光互动灯”效果，教师巡视辅导。

四、课堂总结

五、课后作业

声光互动灯效果实现后，利用手工制作做适当的装饰。



小科，我表姐生日了，礼物我之

前就准备好了，不过我想包装的更有
新意一点。你有没有什么好建议啊？

我之前在网上看到过一种很有趣的盒
子，只要一打开就会有一个娃娃弹出来。
我觉得你可以利用一下这个创意。

这个创意很棒，不过弹出娃娃有点
吓人，我可以让盒子打开后有灯光和
音乐。这样表姐一定会很喜欢。

第12课时（应用篇）

活动内容：惊喜礼盒

活动目标：完成惊喜礼盒的程序调试，并能创意地装饰。

活动准备：Arduino控制器、杜邦线、光敏传感器、LED灯、蜂鸣器、USB线等。

活动过程：

一、情境导入



二、新课讲授

要完成惊喜礼盒制作，我们要用的器材主要有哪些？

学生思考并回答

光敏传感器、LED灯、蜂鸣器

当打开礼盒时，也就是光线大于一定数值时，会出现灯光和音乐效果。

当……时，用分支结构。

三、巩固练习

学生完成“惊喜礼盒”效果，教师巡视辅导。

四、课堂总结

五、课后作业

惊喜礼盒效果实现后，利用手工制作做适当的装饰。



第13课时（应用篇）

活动内容：防盗展台

活动目标：完成防盗展台的程序调试，并能创意地装饰。

活动准备：Arduino控制器、杜邦线、按钮、蜂鸣器、USB线等。

活动过程：

一、情境导入

小科，你知道吗？镇上

的博物馆失窃了。镇馆

之宝都被偷走了。

真的啊？ 那监控

没有拍到小吗？

据说，小偷乔装混进去

的，所以没有拍到。要

是防盗措施再严密一点

就好了。

要加强防盗效果，除了监控严密

以外，我们可以给展台也安装上

防盗措施。这样就更加保险了。



二、新课讲授

要完成防盗展台制作，我们要用的器材主要有哪些？

学生思考并回答

按钮、蜂鸣器

当宝贝被拿起时，按钮就会弹起，按钮弹起时，报警提示（用蜂鸣器模拟）

当……时，用分支结构。

三、巩固练习

学生完成“防盗展台”效果，教师巡视辅导。

四、课堂总结

五、课后作业

防盗展台效果实现后，利用手工制作做适当的装饰。



第14课时（应用篇）

活动内容：智能路灯

活动目标：完成智能路灯的程序调试，并能创意地装饰。

活动准备：Arduino控制器、杜邦线、光敏传感器、声音传感器、LED灯、USB线

等。

活动过程：

一、情境导入

小睿，一到晚上。路上

的路灯就一直开着，多

浪费电啊。

是的呢，如果我们的路

灯能在我们需要它的时

候自动开，用不到的时

候自动关掉就好了。

现在很多路灯都有智能开

关，一到天黑就打开。如

果能更加智能识别有没有

人或车路过就更好了。

这个创意非常棒，而且我们的结合

套件中的光敏传感器和声音传感

器能够做到哦。



二、新课讲授

要完成智能路灯制作，我们要用的器材主要有哪些？

学生思考并回答

光敏传感器、声音传感器、LED灯

当光线比较暗，并且有人经过时，开灯，否则关灯。

需要用到两个条件，分支结构嵌套使用。

三、巩固练习

学生完成“智能路灯”效果，教师巡视辅导。

四、课堂总结

五、课后作业

智能路灯效果实现后，利用手工制作做适当的装饰。



第15课时（应用篇）

活动内容：复古烛台

活动目标：完成复古烛台的程序调试，并能创意地装饰。

活动准备：Arduino 控制器、杜邦线、光敏传感器、LED 灯、USB 线等。

活动过程：

一、情境导入

小科，我昨天跟妈妈一起逛街看到

一个好漂亮的复古烛台。可是妈妈

说太危险，不给我买。

蜡烛属于明火，对小孩子来说

确实有点危险。不过我们可以

自己模拟火柴点亮蜡烛的过

程，来做一个复古烛台。

听起来好棒的样子，

可是要怎么做呢？

想要做一个模拟点亮蜡烛的过

程，可以尝试用一个比较亮的光

来让光敏传感器打开 LED 小灯。



二、新课讲授

要完成复古烛台制作，我们要用的器材主要有哪些？

学生思考并回答

光敏传感器、LED灯

当光线比较强时（模拟火柴），LED灯亮。

当……时，用分支结构。

三、巩固练习

学生完成“复古烛台”效果，教师巡视辅导。

四、课堂总结

五、课后作业

复古烛台效果实现后，利用手工制作做适当的装饰。



小科，地震好可怕啊，当地震来临时，
我们能即时逃离就好了。

地震来临时，屋子会震动，有了我们
可以用震动传感器来感知震动，然后
来提醒人们即时逃离。

这个创意很棒，我们一起来
完成吧！

第16课时（应用篇）

活动内容：地震警报器

活动目标：完成地震警报器的程序调试，并能创意地装饰。

活动准备：Arduino 控制器、杜邦线、倾斜传感器、蜂鸣器、USB 线等。

活动过程：

一、情境导入



二、新课讲授

要完成地震警报器制作，我们要用的器材主要有哪些？

学生思考并回答

倾斜传感器、蜂鸣器

当有震动时，发出警报。

当……时，用分支结构。

三、巩固练习

学生完成“地震警报器”效果，教师巡视辅导。

四、课堂总结

五、课后作业

地震警报器效果实现后，利用手工制作做适当的装饰。



第17课时（应用篇）

活动内容：智能倒车

活动目标：完成智能倒车的程序调试，并能创意地装饰。

活动准备：Arduino控制器、杜邦线、超声波传感器、蜂鸣器、USB线等。

活动过程：

一、情境导入

妈妈刚刚学会开车，倒车总没

感觉，老是碰到花花草草，我

们来设计一个“智能倒车”装

置吧！

这个设计太棒了，我们

一起来完成吧！



二、新课讲授

要完成智能倒车制作，我们要用的器材主要有哪些？

学生思考并回答

超声波传感器、蜂鸣器

当车离障碍物比较近时，发出警报；否则不警报。

当……时，用分支结构。

三、巩固练习

学生完成“智能倒车”效果，教师巡视辅导。

四、课堂总结

五、课后作业

智能倒车效果实现后，利用手工制作做适当的装饰。



第18课时（应用篇）

活动内容：智能体温计

活动目标：完成智能体温计的程序调试，并能创意地装饰。

活动准备：Arduino控制器、杜邦线、温度传感器、蜂鸣器、USB线等。

活动过程：

一、情境导入

我生病了，这几天妈妈总是担心

我发高热，一会量体温一会量体

温，睡都睡不好，自己都快病倒

了。我们来做一个智能体温计，

一旦体温上升，就可以提醒妈

妈。

这个设计好棒啊！我们

一起来完成吧！



二、新课讲授

要完成智能体温计制作，我们要用的器材主要有哪些？

学生思考并回答

温度传感器、蜂鸣器

当体温超过38.5度时，发出警报；否则不警报。

当……时，用分支结构。

三、巩固练习

学生完成“智能体温计”效果，教师巡视辅导。

四、课堂总结

五、课后作业

智能体温计效果实现后，利用手工制作做适当的装饰。


