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教学目标

知识与技能

1.掌握声音传感器、显示屏模块和数码管的工作原理和控制方法。

2.加强对编程语法“重复”和“判断”的理解。

过程与方法

1.掌握不同传感器和模块之间互动的方式。

2.能够良好的控制传感器，实现良好的人机交互功能。

情感态度与价值观

1.锻炼创新思维，提升知识应用能力。

2.寓学于乐，培养积极的学习观，能够应用所学知识制作娱乐小游戏。



电子游戏机模型



编程思路

         游戏机开始运行，则开始从0开始，每个1

秒增加1的工作。我们使用声音传感器来接收玩

家拍手的声音，即接收玩家拍手的信号；当玩家

在游戏机增加到“3的倍数”的时候拍手，则表示

成功拍手，数码管分数加1，否则不加分。



程序流程图



编程实现



声音传感器示例程序



数码管模块示例程序



评价



谢谢观看！


